Kunstiopetuse ainekava giimnaasiumile
Loksa Giimnaasium

1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Glimnaasiumi kunstiopetusega taotletakse, et opilane:

1. tunnetab kunsti voimalusi ning ndeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka maailma
motestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;

2. orienteerub kunstikultuuri arenguloo pdhilistes kiisimustes ja etappides;

3. iseloomustab ja vdordleb niilidisaegses kunstis rakendatud mitmekesiseid ideid ja

viljendusvahendeid;

moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid tihiskondlike protsesside ning teiste valdkondadega;

rakendab loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi vdljendusvahendeid ning tehnilisi votteid,

tolgendab ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

6. viairtustab end iimbritsevat elukeskkonda ja visuaalkultuuri pirandit, mdistab uuenduslikku,
inimsobralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi;

7. orienteerub kunsti, arhitektuuri ja disaini valdkondadega seotud elukutsetes ja
edasidppimisvoimalustes.
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2. Oppeaine kirjeldus

Giimnaasiumis kunsti dpetamise kaudu toetatakse Opilase tervikliku maailmapildi kujunemist, milles
on tdhtis koht kunstiloo ja niilidisaecgse visuaalse keskkonna tundmadppimisel. Kunsti arengut
vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, ithiskonna ja ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise
kujunemist kunstisse kui valdkonnasse.

Gilimnaasiumi kunstiope loob baasi kunsti ning visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele moistmiseks ning
kultuuride mitmekesisuse védrtustamiseks, avades iildmdisted ja kontseptsioonid. Oppes on kandev
osa eri ajastute kujutamislaadide vordlusel ning kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu avatakse
suuremate teemariihmade kaudu, vanema kunsti niiteid korvutatakse 20. ja 21. sajandi kunstiga.
Teemapohine kisitlus voimaldab rohutada kunsti seoseid {ihiskonnas ja kultuuris toimunuga. Téhtis
on ndidata ajastu kunsti seoseid iildise motteviisiga, esile tuua kultuuri ja elukorralduse muutumise
ithiskondlikke tegureid: filosoofia, religiooni ja valitsemiskorra mdju ning tehnika ja majanduse
arengut. Teemade kaudu késitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses, arendab téhelepanu ja
vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja tdnapdeva vahel.

Niitidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna késitlemisel on peamine rohk
konteksti ning sonumi analiiiisil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri mdtestamine tidnapieva
kultuurikontekstis. Kunsti késitlemisel tuuakse vOimalikult palju paralleele paikkonna ning Eesti
kunsti ja kultuuriga, samuti néiteid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus voimaldab nautida kunsti loomist ning arendada véljendusoskust, toetab
emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe iilesanne on toetada Opilase loova motlemise,
seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.

Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokKki:

1.TEA! ehk sisulis-struktuuriline iilevaade (kunsti ajalugu ja olemus, niiiidiskunsti siind ning
arengusuunad);

2.MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid libivad teemad ning
vordlused);

3.LOO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav osa (oppekéigud, loovtddd ja uurimused);



4 TEA!-teemasid kisitletakse nii ajalise kui ka sisulise mahu poolest iildistatud kujul, eesmirk on
luua dpilastele taustsiisteem ajastuid labivate teemadega tegelemiseks ja nende vordlemiseks.
5.MOTLE!-plokis v&ib eri ajastute libivaid teemasid siduda LOO! osa loominguliste praktiliste
toodega, millele annavad teoreetilise aluse loengud ja uurimused — nende vahekord on Opetamise
metoodika kiisimus.

6.LOQ!-0sa on dppesisu kinnistav ja loovaid kogemusi laiendav. Terviklikku dpiprotsessi toetab
visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ning analiiiisimine.

Oppesisu mahus v&ib teha valikuid ja kombineerida dppetegevusi kavandades mitmeid teemasid kahe
kursuse vahel, tagades oodatavad dpitulemused, valdkonnapadevused ning tildpddevused.

Tulenevalt kunstivaldkonna eripdrast ja kooli/Gpetaja vOimalusest kursuste teemasid jagada on
molema kursuse Opitulemused esitatud iildistatult ja iihtse tervikuna.

3. Giimnaasiumi 6pitulemused

Gilimnaasiumi Iopetaja:

1. tunneb visuaalse kultuuri valdkonna tileschitust ja seoseid peamiste tegevusalade tasandil (kunst,
arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);

2. iseloomustab kunsti arengusuundi ja seostab muutusi ithiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

3. maérkab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid iihiskonnale ning keskkonnale nii ajaloos
kui ka tdnapéeval;

4. vordleb ja analiiiisib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sonumeid ning
visuaalset vormikeelt; iseloomustab iildjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust;

5. tdlgendab ja analiilisib niitidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal, installatsioon,
video, kohaspetsiifiline kunst jt) ning seostab niilidiskunsti teiste valdkondadega (nt teadus,
meedia, reklaam, poliitika);

6. véirtustab uuenduslikku, inimsobralikku ja keskkonnasééstlikku arhitektuuri ja disaini; analiiiisib
ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid;

7. esitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid ning otsib neile lahendusi, arendades
kontseptsioone ja kavandades teoseid,;

8. rakendab oma ideede viljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi vdljendusvahendeid ning
tehnilisi to6votteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb eksperimenteerida;

9. esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades aineterminoloogiat;

10. on oma loovates lahendustes eetiline, moistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna- ja
kultuuripdrandi kaitse ndudmisi.

4. Kursuste oppesisu
4.1. I kursus ,,Kunst ja kunstiajalugu*
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Oppesisu
Kunsti roll eri ajastuil.

Kunsti moiste ja selle muutumise ajalugu. Kunstnik, teos ja vaataja oma kaasajas. Kunstiteoste
analliiisi ja tdlgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, mirgiline, sotsiaalne) ja vormid (nt
kunstikriitika, retsensioon, kirjandusteos, kunstifilm).

Kunstikultuuri iildistav ajatelg.

Uldistava ajatelje kisitlemisel on olulisim selgitada ja pdhjendada kunsti muutumist. Peamiste faktide
ja ndidete abil luuakse seosed iihiskondlike pohjuste, kunsti ja ajastu mdtteviisi vahel. Erialase
sOnavara omandamine.

1. Vanimad kdrgkultuurid. Esiaja kujutised. Mesopotaamia. Egiptus.

2. Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.
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Keskaja kunst. Varakristlus ja Biitsants. Romaanika. Gootika. Kunst ja religioon.

4. Renessanss. Kunst Itaalias ja pdhja pool Alpe. Inimesekeskse maailmapildi kujunemine. Kunst ja
teadus. Triikikunsti leiutamine.

Barokk. Baroki suunad ja rokokoo. Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

6. 18.ja19. sajandi kunst. Klassitsism. Antiikpdrandi moju ja valgustusajastu ideed. Vaimu ja voimu
arhitektuur. Romantism. Realism.
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Eri ajastute kunsti vordlevate teemade valik.

Seoseid loovad teemad rohutavad kunsti seoseid {ihiskonnas ja kultuuris toimunuga, ajastu motteviisi,
religiooni ja valitsemiskorra, tehnika ja majandusega. Eri ajastute kunsti seostades arutleda
kunstiteoste viljendusvahendite, loomise eesmirkide, tdhenduse ja sotsiaalse rolli iile.

Kunsti ndhtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm teemat):
perspektiivikasutus, keskkonna ja ruumi kujutamise viisid,;

inimese kujutamise viisid: idealiseeritud, realistlik, stiliseeritud;

lugude ja stimbolite ringlus 14bi sajandite;

kunstniku rollid: késitddline, leiutaja, ajaloolane, geenius, staar, ettevdtja jne;
muuseumi siind, tuntumad galeriid ja muuseumid.
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Loomingulised ja uurimisprojektid, oppekiigud.

Loomingulised projektid on seotud Motle! - osa vordlevate teemadega ning mdtestavad, kinnistavad
ja laiendavad Opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, kasitletavate teemade endast ja niiiidisajast ldhtuv
tolgendamine.

Loovtddde tegemisel valida oma ideele sobivad véljendusvahendid (nt joonistus, maal, kollaap,
ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovtdo protsessi osa on t06 esitlemine,
analiilis ja tdlgendamine ning oma valikute pohjendamine.

Projektid ning dppekéigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
muuseum, néitus, virtuaalkeskkond jne.

4.2. 11 kursus ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil”

Oppesisu

Kunsti ja visuaalkultuuri muutumine.

Niiiidisaegse elutunnetuse ja globaalse maailma siind, teaduse, tehnoloogia ja linnastumise voidukaik.
Kunstiteos ja kontekst: vaatajad, koht ning aeg. Autorsus, kunstnike ja vaatajate suhte muutumine.
Elukeskkonna kujundamise pohimotted: arhitektuur, disain, visuaalne meedia.

Kunst moderniseeruval ajastul.

19. sajandi 16pu kunst: impressionism, postimpressionism, juugend ja siimbolism. Fotograafia ja
illustreeritud ajakirjandus. 20.sajandi | poole kunst. Modernistliku kunsti suunad: fovism,
ekspressionism, futurism, kubism, abstraktsionism, siirrealism. Avangard. I maailmasdda ja dadaism.
Modernistlik arhitektuur ja disain. Funktsionalism. Kunst totalitaarsetes riikides: sotsialistlik realism,
natsionaalsotsialistlik kunst.

IT maailmasdja jirgne kunst.

Kiilm sdda: abstraktne ekspressionism versus figuratiivne kunst. Uleminek modernismist post-
modernismi. Minimalism, opkunst jne. Popkunst. Hiiperrealism. Happening, kehakunst, maakunst.
Kontseptualism kui niitidisaegse kunsti alusprintsiip.



Postmodernism ja niiiidiskunst.

Postmodernistlik  kunst. Sotsiaalkriitiline ja poliitiline kunst. Kunst avalikus ruumis.
Kunstimeediumide paljus: maal, graafika, skulptuur, installatsioon, fotokunst, videokunst, tegevus-
kunst, interaktiivne meediakunst, helikunst, netikunst jt. Teemade ja seisukohtade paljus 21. sajandi
kunstis: teadus, innovatsioon, dkoloogia, identiteet, soolisus, eetika jne. Rahvusvahelised niitidis-
kunsti nditused ja kunsti globaliseerumine.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.

Arhitektuuri ja disaini valdkonnad (tootedisain, mood, graafiline disain jne). Ehitatud keskkonna
arengusuunad seoses lihiskonna, tehnoloogia ning inimese mdtteviiside muutumisega. Disain ja
inimsobralik elukeskkond: innovatsioon, targad materjalid, keskkonnateadlikkus. Disainiprotsess —
probleemilahendus. Meediakeskkond ja visuaalne kommunikatsioon. Kultuuripdrandi kaitse.
Autoridigus. Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

Niitidiskunsti néhtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm teemat):

Individuaalsus, kollektiivsus ja anoniitimsus kunstis.

20. sajandi nn realismid: siirrealismist ja sotsrealismist kuni hiiperrealismi ja videokunstini.
Ming kunstiajaloo minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia niitidisaja kunstis ning visuaalkultuuris.
Kunsti aktiivsed sekkumised tihiskonda: poliitiline kunst, feministlik kunst, avalik kunst.
Niitidisaegse kultuuri interdistsiplinaarsus: kunst, muusika, film, kirjandus.

Muutused arhitektuuris ja disainis 20. ja 21. sajandil.
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Loomingulised ja uurimisprojektid, oppekaigud.

Loomingulised projektid on seotud Motle! - osa vordlevate teemadega ning motestavad, kinnistavad
ja laiendavad opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, kisitletavate teemade endast ja niitidisajast ldhtuv
tolgendamine. Loovtodde tegemisel valida oma ideele sobivad viljendusvahendid (nt joonistus, maal,
kollaap, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovtdd protsessi osa on tod
esitlemine, analiiiis ja tdlgendamine ning oma valikute pohjendamine.

Projektid ja dppekdigud on seotud dppe korraldamisega erinevates dpikeskkondades: ateljee, loodus-
ja linnakeskkond, muuseum, niitus, virtuaalkeskkond.



