VII AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIA*

1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmérk pohikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine.

Opilane:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate oppes kasutatavate materjalide omadustest ja
kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik
oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toéovahendeid sdistlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepdorde
pOhimotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt ning
otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada Opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades digivahendeid;
11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele
probleemidele iseseisvalt vdi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

2. Valdkonna liihikirjeldus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-tehnoloogilised ja
nende Oppimise eesmirk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,

iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kéelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiiigus erinevaid materjale, tddvahendeid, to6tlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda voimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapdevaelus.

3. Ainevaldkonna oppeainete arvestuslik maht

Toodpetus (1. kooliaste): 1. klass - 70h, 2. klass 70h (v.a 2b - 52 h), 3. klass - 35h
Tehnoloogiadpetus: 4. klass - 70h (v.a 4b - 35 h), 5. klass - 70h, 6. klass - 70h, 7. klass - 70h, 8.
klass - 70h, 9. klass - 35h

Kasitoo ja kodundus: 4. klass - 70h (v.a 4b - 35 h), 5. klass - 70h, 6. klass - 70h, 7. klass - 70h, 8.
klass - 70h, 9. klass - 35h
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4. L.oiming
Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist
vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti

keele grammatikaga v0i/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust ning oskust arutleda
tehnoloogia muutuse iile ithiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, modtmiste/kaalumiste,
modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 16igete konstrueerimisel
vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 1diminguliste
toosituatsioonide lahendamisel. Selleks voivad olla igapdevaelu voi tehnikamaailma objektide ja
nihtuste olemuse avamine ning pohjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava to0 ja selle
protsessi kavandamine.

Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sidstvat eluviisi
ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjddrivoimalusi seostatult
loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viifrtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jirgima
tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. To0protsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse
kodaniku (tarbija) kujundamist, vairtustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete
toel tunnetab dpilane oma rolli kultuuriparandi hoidjana, vairtustades rahvakultuuri ja
toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste
mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides
vadrtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi
(muusikat, kunsti, kdsitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut kasutatakse
tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti pohielemente (joon,
varv, vorm, ruum, ritm).

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripidevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh
kehalise aktiivsuse vairtustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pdoratakse
tahelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja litkumispausidele. Koostddd tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne ja
kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel.

5. Opilastes kujundatavad iildpidevused

Riiklikus dppekavas vilja toodud iildpddevused on tehnoloogiavaldkonna ainetes lihtsasti
seostatavad, kuid eeldavad Opetajalt eelnevat labimotlemist, mis padevust millise teema késitlemise
vdi dppeiilesandega seostada. Uldpidevuste arengu toetamine ainetunnis ei peaks muutuma omaette
eesmargiks, vaid toimuma loomulikult ning tulenema ainetunni teemast, eesmarkidest ning
kujundatavatest dpitulemustest.
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Kultuuri- ja vidrtuspiddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust arendavate
tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised
arutelud ning to6 ja selle tulemuse analiilisimine aitavad Opilasel kujundada ja pdhjendada oma
arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 16pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides
Opitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapdevaeluks, mis on
ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende véirtushoiakuid. Oppeainetes
védrtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning kujundatakse seelébi dpilaste positiivseid
oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning
tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to0protsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.
Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning
valmistatakse esemeid voi toite neist ideedest ldhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad 1dbi viia erinevaid
ithiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kéditumisreegleid jérgima, oma arvamust
avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning tegutsema aktiivse ihiskonnaliitkmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel ko hal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja iihiskondlikku mdddet
omavate projektide ja algatuste dOppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku
algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli priigisorteerimise korraldamine eri priigiliikidele
moeldud priigikastide valmistamise néol vms.

Eneseméiratluspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemééaratluspaevus
Opilase oskust analiiiisida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle
tulemusi. Kokkuvdtvalt on see dpilase arusaamine endast ja oma vdimetest. Pidevuse kujunemisele
aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma t6dle hinnangu andmine.
Olulisel kohal on oOpilaste voime kiituda ette tulevates dppeolukordades motestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja
tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus. Eneseméératluspadevuse alaliigiks on
tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste {ilesannetega kinnistub terviseteadlik
kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine.

Opipédevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast t66d
korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 10petades t66
tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, oma
voimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne
kirjaoskus, tiieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel
voiks ldhtuda situatsioonidest voi probleemidest, mis seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevéljenduse
oskuse arendamine lébi Opilaste enda voi rithmas tehtud to6de esitlemise ning todprotsessi iihise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rithmatd0 iilesanded voimaldavad dppida teistega
arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima
oma kiitumist ning selle moju kaaslastele ja koostddle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva
emakeelega kaasOpilastega turvaliselt suhtlema. Vodrkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe
otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitakse ndgema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi holmavate teadmistega.
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Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad
opilased kokku mitmesuguste igapidevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks
on nditeks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu
ning maksumuse arvutamine erinevate lilesannete puhul, loodusteaduste seaduspérasustega
arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspidevus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate opitulemustega. Olulisel kohal padevuse arendamisel
on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning
vastutust oma to6 teostamise eest liksi vOi rithmas. Oma vai riihma ideede realiseerimise ja to0
korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete pdhilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidud oppeiilesanded, mis annavad Opilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi
kasutada ning vdimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis libitakse eseme/toote
arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 16pptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekiilgseid
voimalusi Opilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-,
informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on to6vahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja
modelleerimisel ning arvjuhtimisega todpinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja
toooperatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse
kui dpikeskuse meetodina, kus dpilane saab tootada koos voi iiksinda teatud iilesande lahenduste
otsimisel ja leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas
autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvorgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad
kajastada valdkonna dppeainetes tehtut ning annavad voimaluse oma tegevuste presenteerimiseks
laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane internetis turvalise suhtlemise pohimadtteid.

6. Oppekava libivate teemade rakendamise vdimalusi
tehnoloogiavaldkonna ainetes

Lébivad teemad on iild- ja valdkonnapéddevuste, dppeainete ja ainevaldkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Libivad teemad on aineiilesed ja
késitlevad tihiskonnas tdhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua ettekujutuse iihiskonna kui
terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.
Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade, dpitulemuste
ning Oppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda ldbivalt kogu oppeprotsessi
jooksul.

Elukestev 0pe ja karjiiri planeerimine. Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse dpilase
elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
toOmaailmas aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust.
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Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tdiiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus
Opilased peavad t60 iseloomust tulenevalt tegema valikuid nditeks eseme/toote disaini, materjalide
vOi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdéri planeerimist toetab dpilaste huvide ja hobidega
arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste
omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate voimaluste leidmine aitab arendada dpilaste
loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja piihendumist ning tdsist t0dsse
suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained
kui ka disaini ja esteetikat mojutavad dppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see 1dbiv teema 16imida
mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet voi
toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Jadtmete
sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogia teadmisi. Tdhelepanu pooratakse keskkonnasddstlike tarbimisharjumuste kujundamisele
ja kujunemisele.

Niitena sobib kisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja
valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna
keskkonnaametiga kooskdlas iiles.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — vaib olla paljude tihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja
ithiskonnaliikmeks. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud tehnoloogiaainete
sisuga. Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete dpetamise
pohilisi eesmérke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad opilastele
voimaluse oma voimeid proovile panna.

Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke manguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid voi muud vajalikku inventari. Loimingus saavad osaleda sellistes projektides
traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiilisika aga ka bioloogia, ithiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline identiteet. Libiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti kui ka
teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Loéimingut kandvateks Oppeaineteks saavad
olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, tihiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine
esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdoimaldab ndha kultuuride erinevust ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on dppida kasutama
rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib ldheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks
voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades vilja milliseid tavasid ja traditsioone
need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja
erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvédrsust. Kogutud infot kasutades tuleb
arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetddd ja voimaldab
oOpilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Voimaliku nditena saab anda Opilastele iilesandeks lugeda
ja analiiiisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste
tdhelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele.
Loiminguliselt saavad olla sellise iilesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud
Oppeained, matemaatika jt.
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Tehnoloogia ja innovatsioon on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga,
nditeks disaini ja materjalide tootlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid
ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et
Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on voimeline looma eakohaseid
uusi lahendusi. Loimida saab enamasti matemaatika, fiiiisika ja infotehnoloogiat dpetavad
Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid
tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Naitena voivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi voi
mustrirulli.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile todohutuses, materjalide ja
kemikaalide kdsitsemises, digete toovotete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on viga oluline
arvestada turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest 1dhtuvaid valikuid. Ldiminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus,
loodusteaduslikud dppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse Opilase kujunemist
kdlbeliseks inimeseks, kes viirtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane
kasutab tddvahendeid ja masinaid sihipéraselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse
praktilisi kditumisoskusi, Opitakse moistma kéitumisvalikute pohjusi ja voimalikke tagajargi.
Riihmas to6tamine annab véartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada
organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste dppeainetega voib leida sotsiaalainete
valdkonnast.

7. Oppekorraldus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd l4bi dpperiihmades. Opilaste jagunemine
opperiihmadesse (kas késitoo ja kodundus voi tehnoloogia) toimub Jpilase ja lapsevanema taotluse
alusel 3. kl kevadel. Tehnoloogiadpetus on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmérgil sooneutraalne.
Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dpperithmi. Vahetused
toimuvad vastavalt kooli Oppekavas méératule 3 - 4 nadalaks.

~

Opilasgrupi suuruse méidramisel arvestatakse ka dppekeskkonna mahutavusega.

8. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi Oppima ning tekitab ja
hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Hindamisega luuakse
Opilastele voimalusi oppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi
kasutama ja uusi oskusi arendama. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma dpetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.
Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning vaértushoiakute ja
-hinnangute kujunemise kohta.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida
esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

Diagnostilise hindamise kéigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
vadrarusaamad ja spetsiifilised Opiraskused, et kavandada edasist Sppimist ja Opetamist.

302



Kujundava hindamise kaudu saab opilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes seatud
eesmairkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste saavutatust.
Kokkuvdtval hindamisel 1dhtutakse toOoprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest.
Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste t66d
tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe kiigus oma dppimist
ning seatud eesmarkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima.

9. Opitulemused ja dppesisu ainete ja klasside kaupa

o0 o0 Ay

9.1. Tooopetus

1. klass

Oppesisu

I poolaasta

Viiljaselgitamine, teadmine, modistmine: Piltide ja siimbolite uurimine ja selgitamine oma
kogemuse piires.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine: Lihtsamad rebimis-, 1dike- ja kleepet6dd.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika: Teose kirjeldamine ja motestamine. Iseenda ja kaaslaste toode
analiiisimine.

II poolaasta

Viiljaselgitamine, teadmine, modistmine: Piltide ja siimbolite uurimine ja selgitamine oma
kogemuse piires.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine: Lihtsamad rebimis-, 1dike- ja kleepet6dd.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika: Teose kirjeldamine ja motestamine. Iseenda ja kaaslaste toode
analiiiisimine.

Opitulemused

Opilane: nimetab looduslikku péritolu materjalid ja teab nende pdhiomadus ja kasutusalasid;
kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke etteantud todvahendeid ja mdistab ohutuse vajalikkust
tootamisel; Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid; jargides Opetaja
juhiseid kasutab materjale saistlikult; mérkab Opetaja abiga Oppega seonduvat igapievaelust; jalgib
Opetaja selgitusi ja tootab selle jirgi; tootab Opetaja juhendamisel jdljendades esitatud toovotteid;
saab aru koostd0 ja abistamise vajalikkusest; mérkab dpetaja abiga rahvuslikke elemente; tutvub
tervisliku toiduvalikuga; hoiab oma tookoha ja toovahendid Opetaja juhendamisel korras; nimetab
isikliku hiigieeniga seotud tegevusi; Opetaja abiga viib oma t66 10pule; mérkab ning nimetab
positiivset oma to0s.

2. klass

Oppesisu

I poolaasta

Viljaselgitamine, teadmine, modistmine: Saistlikkuse ja kestlikkuse tdhtsuse teadvustamine.
Plaanimine ja ideede arendamine; loomine: Lihtsamate tehnikate ja toovotete kasutamine.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika: Iseenda ja kaaslaste todde analiilisimine.

Ohutus ja siaastlikkus: Toovahendite ohutu ja sdidstlik kasutamine. To6vahendite ja
kunstimaterjalide dige sdilitamine. To0vahendite ja tdokoha korrastamise diged toovotted.
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II poolaasta

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine: Lihtsamate moistete ppimine. Néiteks sOnavara
laiendamine, elementaarsed mdisted, materjalide ja vahendite nimetused, to0votete nimetused,
moned kunstiliigid.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine: Lihtsamate tehnikate ja toovotete kasutamine.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika: Iseenda ja kaaslaste toode analiilisimine.

Ohutus ja sddstlikkus: To6vahendite ohutu ja sdéstlik kasutamine. T66vahendite ja
kunstimaterjalide dige sdilitamine. To6vahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted.
Arvutigraafika: Joonistusprogrammid. Piltide arvutisse laadimine nutitelefonist/fotoaparaadist.
Veebipdhine fototodtlus. Animatsiooni loomine iPadiga.

Opitulemused

Opilane: nimetab {imbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid; valib dOpetaja suunamisel digeid toovahendeid, teab nende otstarvet ja moistab
ohutuse vajalikkust tootamisel; toGtab enamasti iseseisvalt Opetaja juhendamisel; arvestab ja aitab
ithiselt tootades kaaslasi; arutleb tervisliku toiduvaliku iile; mdistab tdokoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab oma t6okoha ja todvahendid dpetaja juhendamisel korras; selgitab
isikliku hiigieeni ja tervise vahelisi seoseid; vordleb kavandatut valmis to6ga; markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste toodes.

3. klass

Oppesisu

I poolaasta

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine: Igapdevane visuaalkultuur.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine: Kujutamise baaselemendid, kompositsioonipdhimotted
ja kirjeldus.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika: Iseenda ja kaaslaste todde analiiiisimine.

Ohutus ja sdistlikkus: To6vahendite ohutu ja sdéstlik kasutamine. To6vahendite ja
kunstimaterjalide dige sdilitamine. Todvahendite ja tdokoha korrastamise diged toovotted.

II poolaasta

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine: Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse
pohimotted. Geomeetrilised kujundid. Plaanimine ja ideede arendamine; loomine: Inimese
kujutamine.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika: Kunst meie timber — arhitektuur, elamu, iihiskondlik hoone.
Ohutus ja sdastlikkus: Toovahendite ohutu ja sdidstlik kasutamine. T66vahendite ja
kunstimaterjalide dige sdilitamine. Todvahendite ja tdokoha korrastamise diged toovotted.
Arvutigraafika: Joonistusprogrammid. Piltide arvutisse laadimine nutitelefonist/fotoaparaadist.
Veebipohine fototddtlus. Animatsiooni loomine iPadiga.

Opitulemused

Opilane: eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi; kasutab
Oigesti ja ohutult t66ks sobilikke todvahendeid; tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel; arvestab
ithiselt todtades kaaslasi; hoiab oma todkoha ja todvahendid korras; toob niiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta; viib alustatud t66 16pule ja rddgib oma t60st ning tulemusest; markab ning
nimetab positiivset oma ja teiste toodes.
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9.2. Tehnoloogiaopetus

4. klass

Oppesisu

Tooohutus. Tootamine erinevate kisitooriistadega puitmaterjaliga.

Tookoja reeglid. Tutvumine ja harjutustood tooriistadega- saag, nuga, nurgik, raspel, peitel,
hoovel, puurtrell, lihvmaterjal, vineeri vigursaag, jt.

Meisterdamine. Lihtne mitmest osast todese mille meisterdamisel saab kasutada mitmeid tooriistu.
Naiteks iimarmaterjalist vOi saematerjalist kass voi siil.

Mo6otmine ja markimine. Vihik - Kavandamine. Joonte liigid joonestamisel - peenjoon ja
jamejoon.

Opitulemused

Opilane: nimetab t66s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi; teab ja kasutab
sihipdraselt tooks etteantud todvahendeid, to6tlusviise ja materjale; kasutab dpetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid materjalide tootlemisel; jargib dpetaja juhendamisel oma ja rithma
tooprotsessi; kirjeldab omandatud t66votete baasil joukohaste esemete loomist iiksi ja/voi rithmas;
tootab ja viib kavandatu 16pule; kasutab etteantud materjale sddstlikult; tunneb 4ra dpetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut ja loob seoseid Opitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega; saab aru
erinevatest iilesannetest rithmas; kirjeldab oma ja/voi rithma tegevusi ja esitleb t60 lopptulemust
suuliselt; jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tookoha ning
toovahendid; mdistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust.

5. Kklass

Oppesisu

Too6ohutus. Ohutu todtamine erinevate kisitooriistadega. Puurpink, trell, kuumaliimi piistol.
Tookoja reeglid. Suuline selgitus

Joonestamine. Kolmvaade ja joonte liigid.

Toovotted. To6ese mille meisterdamisel saab kasutada erinevaid todriistu ja liiteid. Tappilihendus.
Umarpulga vestmine. Avade puurimine.

Tooese. Toode jarjekord. Tapne joonestamine. Puidu treimise tutvustamine/ohutus. Vineeri
vigursaagimine/sae seadistamine.

Projektitoo. Projektitooks valib dpilane dppegrupi ise. Enne dppegrupi valimist tutvustavad
Opetajad enda aines tehtava praktilise t66 voimalusi ja valikuid. Projektitdd eesmargiks on
voimaldada Opilasele vastavalt oma huvidele valmistada praktiline ese, mille valmimiseks lidbitakse
koik etapid (idee, kavandamine ja teostus).

Opitulemused

Opilane: tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi; tunneb,
valib ja kasutab eesmérgiparaselt toovahendeid, toGtlusviise ning materjale; mdistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide toStlemisel; saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/voi rithma t60s; visualiseerib ja kirjeldab
omandatud t66vdtete baasil joukohaste esemete loomist {iksi ja/voi rithmas; todtab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Opetaja abi kavandatu 16puleviimiseks; teab, kuidas kasutada materjale
saastlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks; rakendab dpetaja juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut; saab aru rithmas to6tamise olulisusest iihise eesmérgi saavutamisel; esitleb oma
ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiilisib ja pdhjendab todprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult; jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid (heaperemehelik toovahendite kasutus); nimetab materjalide hoiustamis- ja sdilitamise
noudeid.
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6. klass

Oppesisu

Tooohutus. Ohutu téotamine erinevate kasitooriistadega.

Tookoja reeglid.

Joonestamine. Kolmvaade ja joonte liigid. Eseme piltkujutis -ristisomeetria. Kolmvaate
joonestamine.

Tooese. Nael voi kruviliitega kaunistustega karp (soovijatele puidu treimine. Treitud kdepidemega
puitvasar).

Toovotted. Saematerjali tdpselt médrkimine ja saagimine. Vineeri vigursaagimine/kavandamine.
Pleki Idikamine puurimine ja neetimine.

Projektitoo. Projektitooks valib dpilane dppegrupi ise. Enne dppegrupi valimist tutvustavad
Opetajad enda aines tehtava praktilise t66 vdimalusi ja valikuid. Projektitdd eesmargiks on
voimaldada Opilasele vastavalt oma huvidele valmistada praktiline ese, mille valmimiseks lidbitakse
koik etapid (idee, kavandamine ja teostus)

Opitulemused

Opilane: tunneb erinevaid tddks sobilikke materjale ja nende omadusi; valib ja kasutab
eesmargiparaselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale; kasutab ohutult digeid toovaotteid ning
tehnikaid materjalide, sh toiduainete t66tlemisel; planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vai rilhma
terviklikku tooprotsessi; kavandab omandatud t6ovotete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi
riihmas, oskab kasutada videojuhendit; to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu lopule; kasutab
materjale sdéstlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks; rakendab teistes ainetes dpitut
ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega; mdistab riihmas todtamise voi to0 jaotamise olulisust
ithise eesmaérgi saavutamisel; esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid; jargib
tootades hiigieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma todkoha ning todvahendid; teab
materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

7. Klass

Oppesisu

Ohutus ja tookoha korraldus. Ohutustehnika tdokojas: todriistade ja masinate kasutamise reeglid.
Tookoha korrashoid: todvahendite hooldamine ja tookoha korrastamine. Isikukaitsevahendite
kasutamine (nt kaitseprillid, kindad).

Materjalide tundmaéppimine. Erinevad materjalid: puit, metall, plast, komposiitmaterjalid.
Materjalide omadused ja sobivus erinevateks projektideks. Keskkonnasdbralikud materjalid ja
taaskasutus.

Tooriistade ja seadmete kasutamine. Késitdoriistad: saed, peitlid, viilid, haamrid.
Elektritooriistad: puurpingid, tikksaed, lihvijad (kui to6kojas olemas). Mddtevahendid: joonlauad,
sirklid, mdddulindid, nurgikud.

Puidutoétlemine. Puidutoo alused: saagimine, lihvimine, puurimine, liimimine. Lihtsa puidust
eseme valmistamine (nt linnumaja, riiul, votmehoidja). Viimistlemine: lakkimine, vérvimine,
Olitamine.

Metallide tootlemine. Metallide to6tlemise alused: 16ikamine, viilimine, puurimine,
keermestamine. Lihtne metallist ese (nt votmehoidja, lihtne kaunistus). Ohutus metallidega
tootamisel.

Plastide tootlemine. Plastmaterjalide omadused ja nende kasutusvoimalused. Kuumvormimine ja
lihtsad plastmaterjalide to6tlemise tehnikad.

Elektri ja elektroonika alused. Elektriohutuse pohitded. Lihtne elektriahel: ithendused, liilitid,
LED-lambid. Viike praktiline projekt, nditeks taskulambi voi uksekella valmistamine.
Joonestamine ja disain. Joonestusoskused: lihtsad skeemid ja t66joonised.

306



Digitaalse disaini alused (kui on vastavad vahendid, siis CAD-tarkvara tutvustus). Projektide
kavandamine ja planeerimine.

Loovprojektid ja probleemilahendus. Opilaste enda loodud projekti valmistamine (nt kasuliku
kodueseme voi dekoratsiooni valmistamine). Meeskonnatddoskuste arendamine: t66 gruppides.
Keskkonnasiiastlikkus ja taaskasutus. Kuidas taaskasutada vanu esemeid ja materjale.
Jatkusuutliku tootmise pSdhimotted. Vidike taaskasutusprojekt (nt vana mooblieseme parandamine
vOi vanade materjalide kasutamine uues esemes).

Tehnoloogia ajalugu ja areng. Tehnoloogia tihtsus igapdevaelus. Tehnoloogiliste leiutiste ja
nende moju ithiskonnale.

Hindamine ja refleksioon. Valminud td6de esitlemine ja tagasiside andmine. Opiprotsessi ja
valminud toodete analiiiisimine.

Opitulemused

Opilane: kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab autoridiguste
jargimise vajadust; mdistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid; valib etteantud materjale eri to6tlusviiside jaoks; valib ja kasutab materjalile
sobivaid tehnikaid, seadmeid, to0vahendeid; mdistab eelarve koostamise olulisust toote
valmistamisel; teab ja jargib tooohutusndudeid; planeerib enda voi rithmas todtades tervikliku
tooprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse; jargib jddtmete kéitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab ressursside sédstliku kasutamise moju tervisele ning
looduskeskkonnale; leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut; esitleb, analiiiisib ja pohjendab tdoprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid; annab enda ja teiste
tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust; leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja enda hobidega.

8. klass

Oppesisu

Ohutus ja tookoha korraldus. Ohutustehnika kinnistamine: tooriistade ja seadmete korrektne
kasutamine. To0keskkonna planeerimine ja korraldamine. Masinate hooldamine ja lihtsate
probleemide lahendamine.

Materjalide omadused ja kasutamine. Puitmaterjalide edasijoudnud t66tlus: erinevate
puiduliikide omadused ja kasutamine. Metallide ja plastide omaduste pohjalikum tundmadppimine.
Uute ja kombineeritud materjalide kasutamine projektides (nt komposiidid, imbertoddeldud
materjalid).

Tooriistade ja masinate kisitsemine. Tapse ja keerukama tooriista kasutamine: tikksaed,
puurpingid, hoovlid. Elektriliste ja mehhaaniliste toovahendite kasutamine (sh vdimalusel 3D-
printerid ja lasergraveerijad). Ohutusnduete jirgimine keerukamate seadmete kasutamisel.
Puidutootlemine. Edasijoudnud tehnikad: soonte, tappide ja liidete valmistamine. Projekteerimine
ja keerukama eseme valmistamine (nt viike modbliese, dekoratiivne riiul). Viimistlemise tehnikaid:
lakkimine, dlitamine, peitsimine.

Metallide tootlemine. Metallide 16ikamine, keevitamine (kui kooli voimalused vdimaldavad),
neetimine ja keermestamine. Lihtsamate metallkonstruktsioonide valmistamine (nt hoidikud,
raamid). Viimistlemine: poleerimine, virvimine.

Elektroonika ja robootika alused. Elektriahelate edasiarendus: jootmine, juhtmete ithendamine,
lilitite ja LED-de kasutamine. Robootika pohialused: lihtsate elektroonikakomponentide
programmeerimine ja integreerimine. Vdike praktiline projekt, nt automaatse litkumissensori voi
LED-valgustuse ehitamine.

Joonestamine ja disain. Keerukamate t66jooniste ja skeemide loomine. Digitaalne disain: CAD-
tarkvara rakendamine (Fusion 360, Tinkercad vdi muu saadaval olev tarkvara). Kavandamise
protsess ja disainimdtlemine.
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Loovprojektid. Opilaste enda kavandatud ja teostatud projekt, mis iihendab eri materjale ja
tehnoloogiaid. Meeskonnat66 arendamine suuremates projektides.

Keskkonnasiastlikkus ja jatkusuutlikkus. Taaskasutusprojektid: vana moobli uuendamine,
kasutatud materjalide kombineerimine. Energia- ja ressursisdéstu tehnoloogiad kodus ja koolis.
Kestlik disain ja selle integreerimine loovtoodesse.

Tehnoloogia ja innovatsiooni alused. Tehnoloogia roll {ihiskonnas: arengu mdju igapédevaelule.
Innovatsiooniprotsesside mdistmine ja tehnoloogiliste lahenduste loomine. Tulevikutehnoloogiad
(nt tehisintellekt, nutiseadmed, sddstvad tehnoloogiad).

Hindamine ja refleksioon. Valminud t66de esitlemine ja tagasiside vastuvdtmine. Projekti
planeerimise ja teostamise analiiiis (mida dppisin, kuidas parendada). Digitaalsete vahendite
kasutamine toode dokumenteerimiseks ja esitamiseks.

Opitulemused

Opilane: kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
analiiiisib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid; valib ja vordleb materjale, eri tootlusviiside jaoks; vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, to6vahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi kaunistusvotteid
eesmargipéraselt; planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks; jargib tervisekaitse- ja
todohutusndudeid; planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse; jargib jadtmete kditlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab
ressursside sddstliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;
leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/voi rithmas, kasutab teistes Oppeainetes Opitut;
esitleb, analiiiisib ja pdhjendab tddprotsessis tehtud valikuid ning l6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid; annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades
oma arvamust; leiab Opitus seoseid igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

9. klass

Oppesisu

Ohutus ja tookoha korraldus. Ohutustehnika ja tookoha korralduse kinnistamine. Keerukamate
masinate ja tooriistade ohutu kasutamine. To0protsessi planeerimine ja efektiivne ajakasutus.
Materjalide omadused ja valik. Erinevate materjalide omaduste analiiiis ja sobiva materjali valik
projektides. Uute ja innovaatiliste materjalide kasutamine (nt komposiitmaterjalid, imbertoodeldud
materjalid). Jatkusuutlike materjalide ja ringmajanduse pdhimdtete rakendamine.

Edasijoudnud puidutootlemine. Keerukamad liited ja tihendused (nt peitliited, tappliited, vineerist
vormitud detailid). Modblieseme voi tarbeeseme projekteerimine ja valmistamine. Puidu
viimistlemise keerukamad tehnikad (nt mitmekihiline lakkimine, peitside kombineerimine).
Metallide tootlemine. Lihtsamate konstruktsioonide valmistamine metallist (nt raamid, hoidikud).
Keevitus- ja jootetehnikad (kui kooli voimalused seda lubavad). Metallide pinnaviimistlus:
vdrvimine, galvaniseerimine, poleerimine.

Plastide tootlemine ja vormimine. Plastide omaduste tundmine ja nende to6tlusmeetodid.
Kuumvormimise ja {ihendamise tehnikad. Plastmaterjalide taaskasutus ja projektipdhine to6.
Elektroonika ja robootika. Lihtsamate elektroonikasiisteemide koostamine ja programmeerimine.
Mikrokontrollerite (nt Arduino, Raspberry Pi) alused ja rakendamine. Praktiline projekt, nt
anduripdhine siisteem, automaatne valgusliiliti voi lihtne robot.

Digitaalne disain ja joonestamine. Keerukamate tddjooniste loomine, CAD-tarkvara kasutamine.
Mudelite ja prototiilipide valmistamine (sh 3D-printimine, kui voimalus olemas). Disainimdtlemise
rakendamine praktilises projektis.

Loovprojektid ja probleemilahendus. Opilaste enda kavandatud ja teostatud projekt, mis {thendab
erinevaid materjale ja tehnikaid. Meeskonnatddoskuste rakendamine keerukamates projektides.
Valminud t66de analiiiis ja parendusettepanekute tegemine.
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Jiatkusuutlikkus ja ringmajandus. Taaskasutusprojektide kavandamine ja teostamine.
Energiasdistlike ja keskkonnasdbralike tehnoloogiate rakendamine. Materjalijadkide loov
kasutamine uute toodete loomisel.

Tehnoloogia ja innovatsiooni mdistmine. Tehnoloogia ja innovatsiooni roll ihiskonnas ning selle
mdju igapievaelule. Tulevikutehnoloogiad ja nende rakendusvdimalused. Opilaste loovuse ja
insenerimdtlemise arendamine 14bi tehnoloogiliste probleemide lahendamise.

Hindamine ja eneseanaliiiis. Valminud t66de esitlemine ja nende analiiiis. Oppeprotsessi ja
tehniliste lahenduste hindamine. Kogemuste reflekteerimine: mida dppisin ja kuidas saaksin oma
oskusi parandada.

Opitulemused

Opilane: kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid; valib ja kombineerib materjale, eri to6tlusviiside
jaoks; kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgipdraselt; oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks; jérgib
tervisekaitse- ja todohutusndudeid; planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku té0protsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse; teab jadtmete kiitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja ressursside sédstliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja
looduskeskkonnale; leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes Opitut; esitleb, analiiiisib ja pohjendab téoprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid; annab enda ja teiste

tehtule konstruktiivset tagasisidet; leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning
hobidega.

9.3. Kisitoo ja kodundus

4. klass

Oppesisu

Materjaliopetus

Erinevate materjalide (nt paber, vilt, 10ng, puuvillane riie) omaduste vaatlus ja vordlemine.
Lihtsate toovahendite (kddrid, liim, ndel, 10ng, heegelndel) kasutamine ohutult ja sihiparaselt.
Kavandamine ja mudelid

Tooprotsessi planeerimine Opetaja juhendamisel: lihtne kavandamine (joonistamine).
Tikkimine, 6mblemine

Lihtne kisitooese: nt vilditud rinnamaérk, punutud vai heegeldatud n6or, tikandite jdljendamine,
pistete tutvustamine, késitsi

omblemine

Eesti rahvusmustrid lihtsates toddes: nt varvimine, liimimine.

Kodundus

Oppekoogi kasutamise reeglid ja tookorraldus.

Tookoha korrastamine, hiigieeninduded, ndude ja kéte pesemine.

Rithmategevuste tutvustamine, reeglistik.

Toiduainete tutvustus (nt puu- ja kdogiviljad, piimatooted), nende todtlemine (nt pesemine,
koorimine), toiduainete sdéstlik tarbimine.

Lihtsa toidu valmistamine: vdileib, puuviljasalat, kiilm jook.

Lauakatmise alused, viisakus lauas.

Tervisliku toitumise pShitded: taldrikureegel.
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Opitulemused

Tunneb tooks sobilikke materjale ja nende omadusi.

Kasutab toovahendeid ja materjale sihipédraselt ja ohutult.
Planeerib to0protsessi Opetaja juhendamisel.

Kasutab videojuhendit ja kavandab lihtsaid esemeid.

Kasutab materjale sdistlikult ja otsib taaskasutusvdimalusi.
Rakendab tervisliku toitumise pohitodesid.

Jéargib hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid.

Esitleb oma t66d ning pdhjendab lihtsamaid valikuid suuliselt.

5. klass

Oppesisu

Materjaliopetus

Omblusniidid, kisitooniidid, 1ongad.

Materjali valimine vastavalt teostatavale esemele.

Materjalide ja toovahendite iseseisev kasutamine .

Jadtmete sorteerimine ja taaskasutus: kasutatud kangastest uus ese (nt pajalapp).
Toovotted

Lihtsamate toovotete (dmblus, tikkimine, 16ikamine) harjutamine.
Omblusmasina t66pdhimdtetega tutvumine (mustrid paberil, lihtdmblus).
Ohutus todvahendite kasutamisel.

Tooprotsessi kavandamine (nt visandamine, mustri valik).

Tootamine todjuhendi/kavandi jérgi.

T66 tulemuse esitlemine klassile (nt néitus, suuline selgitus).

Kodundus

Toidupakendite ja -etikettide lugemine ja arutelu: péritolu, koostisosad.
Toiduainete moGtmine, kaalumine.

Saéstlik tarbimine.

T606 jagamine rithmas, koostddoskuste harjutamine.

Eesti rahvustoitude tutvustus (nt kama, kartulisalat, leib).

Lihtsate kuumtdddeldud toitude valmistamine (nt praemuna, kartulipuder).
Lauakatmise pohimotted, etikett, lauakombed.

Hiigieeninduded toiduvalmistamisel ja tdokoha koristamisel.

Opitulemused

Tunneb erinevaid materjale ja toovotteid, sh toiduainete tootlemine.
Leiab infot pakenditelt ja vadrtustab autoridigust.

Kasutab sobivaid toovahendeid ja materjale eesmargipéraselt.
Planeerib ja viib to0protsessi 10pule juhendamisega.

Kasutab taaskasutusvoimalusi ja tootab sdistlikult.

Tootab rithmas ning jagab tilesandeid.

Kasutab rahvuslikke kujunduselemente oma toddes.

Moistab hiigieeni ja tddohutuse olulisust.
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6. klass

Oppesisu

Too kavandamine ja teostamine

Tooprotsessi iseseisvam kavandamine (materjali, t60liigi ja toovotete valik - tikkimine,
omblemine).

Eseme disainimine, projektitdo

Sobiva juhendi otsimine digitaalsetest allikatest oma t60 teostamiseks.
Videojuhendite kasutamine to6de valmistamisel.

Eesti késitootehnikad: lihtsamad lapitoovotted.

Erinevate dpitud tehnikate kombineerimine omanédolise tulemuse saavutamiseks.
Oma to6 esitlemine, toOprotsessi kirjeldamine.

Kodundus

Toidu valmistamisel: mitmekesisemad road (nt salatid, vormiroad, supid).
Toiduainete maksumuse arvestamine.

Toidu koostisosade mdju tervisele, toitainete alused.

Toidupiiramiid, tervisliku toitumise pdhitded.

Taimsed ja loomsed toiduained, toddeldud ja tootlemata toiduained.
Toidu sdilitamise viisid ja margistuste moistmine.

Riithmatodde 14dbiviimine ja arutelu tulemuste iile.

Opitulemused

Planeerib tervikliku todprotsessi ja valib sobivad materjalid.

Kasutab videot juhendmaterjalina ja to6tab sihikindlalt.

Kasutab ohutult digeid to6votteid

Kasutab toomaterjale sdistlikult, leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks
Analiiiisib to0protsessi ja esitleb tulemusi suuliselt voi kirjalikult.
Rakendab teiste ainetega seotud teadmisi ja loob seoseid igapédevaeluga.
Moistab ja rakendab toitumise pohitddesid toidu valmistamisel.

Jéargib hiigieeni- ja sdilitamisndudeid, korrastab to6koha.

7. Kklass

Oppesisu

Erinevate kisitoo liikide/tehnikate tutvustamine

Kavandite loomine ja materjalide sobitamine (nt kangaste sobivus esemele).

Skeemi lugemine ja selle jargimine.

Késitoovotete kombineerimine (tikkimine, punumine, heegeldamine, kudumine, dmblemine,
viltimine jm).

Kisitooprojektide teostus, eelarve koostamine.

Oma projektitdod tutvustamine.

Vastavalt projektile vajalike kasitoovahendite valimine ja tddohutus nendega téotamisel.
Materjalide ja t60 jédkide taaskasutus (nt iimbertéodeldud kott).

Kodundus

Toidukorra planeerimine ja eelarvestamine.

Toitumistegurite kdsitlemine ja seos elustiiliga, tervislik toitumine.
Kultuuride vordlus ldbi rahvustoitude (nt Eesti vs Aasia kook).
Tooprotsessi dokumenteerimine (nt piltidega voi pievikuna).

Pere so0gikordade planeerimine, kalkulatsioon, toidu raiskamise valtimine.
Lihtsate roogade valmistamine.
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Toiduainete sdilitamine.
Kriitilise info hindamine: pakendid, reklaam, netiallikad.

Opitulemused

Kasutab teabeallikaid ja jérgib autoridigust.

Hindab infoallikate (sh pakendid) usaldusvadrsust ja modistab nende seost tarbimisharjumustega.
Valib ja kombineerib erinevaid materjale ja toovotteid.

Koostab eelarvet ja planeerib funktsionaalse to0protsessi.

Tootab nii iseseisvalt kui ka rithmas.

Teab jadtmekditluse ja keskkonnahoiu pohimotteid.

Vordleb eri kultuuride rahvustoite.

Esitleb ja pohjendab oma valikuid ning annab tagasisidet.

8. klass

Oppesisu

Materjalid ja tehnoloogia

Mootude votmine, suurusnumbri médramine.

Materjalikulu arvestamine.

Keerukamate t66de teostus: (tarvikute) koti vo1 padjapiiiiri 0omblemine.
Viimistlustehnikad (nt tritkimine, servade to6tlemine, aplikatsioon).
Riiete kohandamine ja parandamine, taaskasutus.

Enda rdivaeseme materjali pohjal hooldusjuhise koostamine.

Kodundus

Erinevate rahvustoitude valmistamine ja serveerimine.

Tervisega seotud teemad: toitumispéevik, portsjonite planeerimine.
Projektitdo: loominguline ldhenemine.

Keskkonnahoid ja tarbimiskéitumise mdjud (arutelu, rolliméng).
Eelarve koostamine.

Internetiostud.

Riithmatoona teemaesitluse koostamine.

Digivahendite kasutamine kavandamisel ja esitluses.

Opitulemused

Kasutab sobivaid materjale ja viimistlusvatteid.

Kavandab esteetilisi ja funktsionaalseid tooteid iseseisvalt voi rithmas.
Rakendab todohutus- ja tervisekaitsendudeid.

Analiiiisib toitumisharjumusi ja rakendab neid teadlikult.

Hindab materjalide sdéstliku kasutuse moju erinevatele valdkondadele.
Loob loovaid lahendusi iilesannetele ja seob teiste ainetega.

Tunneb Eesti rahvustoite ja kultuuritavasid.

Esitleb oma toGprotsessi digivahenditega.
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9. klass

Oppesisu

Projektitoo

Individuaalse vdi riihmaprojekti ldbiviimine (enda valitud tehnikas originaalse késitdoeseme
kavandamine).

Oppevideote, artiklite kasutamine t66 kavandamisel ja teostusel.

Loputdo voi suurem praktiline projekt: digitaalselt dokumenteeritud ja esitletud.
Kodundus

Pidulik toidukord, erimeniiii koostamine.

Toitumiseripérad: taimetoitlus, allergiad, usulised tavad jm.

Tarbijadigused, tarbijakditumise psiihholoogia.

Kriitiline 1dhenemine infole: valed toitumismiiiidid, reklaamid.

Majapidamistoode siisteemne korraldamine, kodukeskkonna ohutus ja tervislikkus.
Seosed t6dmaailma ja ametitega (nt toiduvalmistamine, disain).

Opitulemused

Kasutab ainealast kirjandust, videomaterjale ja jargib autoridigusi.

Planeerib tooprotsessi iseseisvalt, kombineerides erinevaid materjale.

Hindab info kriitiliselt ning kasutab seda teadlike tarbimisvalikute tegemiseks.
Rakendab tervisliku toitumise ja toitumiseripirade aluseid toidu valmistamisel.
Seostab Opitut eluliste olukordade ja ametitega.

Koostab eelarvet ja arvestab téomahu ning materjalidega.

Annab konstruktiivset tagasisidet ja analiilisib tooprotsessi.

Esitleb tooprotsessi ja tulemusi digivahendite toel.
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