X AINEVALDKOND ,,VALIKAINED*

1. Informaatika

1.2. Oppeaine kirjeldus

Pohikoolis on informaatika dppimisel eesmargiks Opi- ja todkeskkonna kujundamiseks vajalike info-
ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vodimaldaks pdhikooli
16petajal teha samme IKT-valdkonna karjdiri suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist
ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatikakursus on 35 tundi.

Informaatikat opitakse 3., 4., 5. ja 8. klassis.

1.2. Oppe- ja kasvatustoo eesmirgid

Pdohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) moistab tehnoloogia t66pohimdtteid ning valdab peamisi votteid igapdevases Oppetdds infot
otsides, toodeldes ja analiiiisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmaérgist ldhtuvalt digitaalset
sisu privaatsusndudeid jargides;

3) teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjdarivalikuks.

1.3. LOoiming

Informaatika  on  kergesti  I6imitav ~ kdigi  teiste  Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia on tdnapdevase Opikeskkonna loomulik osa. See 16iming toimub
modlemal suunal: tihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste dppeainete
teemasid, et luua mdtestatud Oppimine, ning teiselt poolt 1dimitakse tehnoloogiat ja innovatsiooni
labiva teemana teistesse Oppeainetesse.

1.4. Hindamise pohimotted

Hindamisel léhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sitetest. Informaatika
Opitulemuste saavutatuse kohta antakse Opilasele tagasisidet dppeprotsessi kdigus, ldhtudes Opilase
Opiiilesannetest. Kokkuvotvalt hinnatakse trimestri 10pus.

1.5. Opikeskkond

Informaatikatunnid toimuvad arvutiklassis, mis on varustatud internetiiihendusega arvutitega.
Arvutid on varustatud korvaklappide ja mikrofonidega. Klassiruumis on projektor ja kdlarid.

1.6. Oppesisu

Tundides késitletavad teemad kavandatakse Opetaja tookavas.
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1.7. Opitulemused

3. klass.

Opilane: kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob niiteid
digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest infoiihiskonnas; leiab internetist sobiva teksti,
pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale; loob, vormistab, salvestab, taasesitab nii
individuaalselt kui ka koostds eri liiki digitaalset sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon jne) ja
jagab seda, jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid; kirjeldab ja vildib digivahendite kasutamisega
seotud riske; kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt,
pO6rdub probleemi ilmnemisel voi selle kahtlusel abi saamiseks vanema, opetaja voi mdne abi andva
institutsiooni poole.

4. Kklass.

Opilane: vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia loovtdid
ning jagab neid, jargides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid; teeb etteantud andmete pdhjal lihtsamat
tabeltootlust, kasutades Opitud valemeid ja esitades tulemusi sobivate graafikute abil; teab
programmeerimise pohimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja programmi loomise
etappe lihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna niitel ja/voi haridusrobotitega;
teab ja vildib kiibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti ja ohtude
realiseerumisel oskab neile adekvaatselt reageerida; selgitab seadmete viddrkasutamisest tekkida
voivaid terviseriske ning arvestab nendega.

5. Klass.

Opilane: vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia loovtdid
ning jagab neid, jargides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid; teeb etteantud andmete pohjal lihtsamat
tabeltootlust, kasutades Opitud valemeid ja esitades tulemusi sobivate graafikute abil; teab
programmeerimise pdhimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja programmi loomise
etappe lihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna niitel ja/vdi haridusrobotitega;
teab ja véldib kiibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti ja ohtude
realiseerumisel oskab neile adekvaatselt reageerida; selgitab seadmete véidrkasutamisest tekkida
voivaid terviseriske ning arvestab nendega.

8. klass.

Opilane: kasutab eesmirgipéraselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi e-teenuseid
ning tiihismeedia teenuseid, jirgides seejuures digiohutuse ndudeid; kujundab personaalse
opikeskkonna, kasutades tasuta veebiplatvorme ja rakendusi; kirjeldab uute tehnoloogiate (nt asjade
internet, 3D, liit- ja virtuaalreaalsus) toimimist ja olulisust iihiskonnas; panustab meeskonnaliikmena
digitaalse loovtoo tegemisse (nt robootika, asjade interneti, veebisaidi, animatsiooni vms kujul) kas
programmeerija, disaineri, stsenaristi, kunstniku vm rollis; kirjeldab digitehnoloogia mdju nii
keskkonnale kui ka meie fiiiisilisele ja vaimsele tervisele; haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti,
véldib kiibermaailmas valitsevaid riske, kuid ohtude realiseerumisel reageerib neile adekvaatselt.
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2. Valikaine rahatarkus

2.1. Aine maht

6. klass 1 nadalatund

2.2. Opitulemused

Raha, maksevahendid ja finantsteenused

Opilane: teab Eestis ja mdningates mdningates teistes riikides kiibel olevaid rahatihti ja rahaiihikute
nimetusi; teab, et erinevatel rahaiihikutel on oma véirtus, mis on ajas muutuv; oskab otsida ja
kasutada veebipoOhiseid finantsidega seotud kalkulaatoreid (nt valuutakalkulaator, palga ja maksude
kalkulaator); teab, et raha laenamine on seotud isikliku vastutuse ja erinevate riskidega (nt korged
riskid, makseraskused).

Tulud ja kulud

Opilane: teab, et raha teenitakse erinevate tegevustega; on tutvunud erinevate ametitega ning teab, et
inimestel on erinev sissetulek; teab moisteid bruto- ja netopalk; teab ametlikke vaesuse méaratlusi
(absoluutne vaesus, suhteline vaesus); teab, et sarnastel toodetel voi teenustel voivad olla erinevad
hinnad; oskab valida soodsaima toote, vottes arvesse hindade esitamise erinevaid voimalusi (kilohind,
tiikihind, 100 g hind, soodushind); oskab dra tunda moned levinumad petuskeemid ja reklaamitrikid
(nt piisimaksega ndustumine veebiportaalis/mangus).

Eelarve, finantsplaneerimine ning investeerimine

Opilane: teab, mis on eelarve; oskab seada konkreetseid sidistmiseesmirke ja kavandada si4stmist;
vordleb kahe erineva poe hindasid ja vaatleb hinnamuutust mingi perioodi méddudes; oskab koostada
isiklikku kuueelarvet arvestades igapédevaseid kulutusi; oskab koostada etteantud andmete alusel
koduse majapidamise ja pere eelarvet; oskab koostada lirituse ja/voi reisi eelarvet; teab, mis on
investeerimine.

3. Valikaine draamaopetus

3.1. Ainevaldkonna padevus

Draamadpetus aitab arendada kujutlusvoimet, loovust, fantaseerimisoskust, annab voimaluse ennast
loovalt viljendada, aktiviseerib algatusvoimet ja katsetamise julgust. Ldbi erinevate mingude,
etiilidide ja lavastuste Opetab lahendama mittestandardseid probleeme, suurendab vaatlus- ja
analliiisioskust, aitab paremini moista oma igapdevast kditumist. Draamatund aitab kujundada
klassikollektiivi, andes Opilasele vdimaluse Oppida koostodoskusi ning iiksteise moistmist.
Draamadpetuse kaudu arendavad dpilased nii oma fiiiisilisi, emotsionaalseid kui ka intellektuaalseid
voimeid.
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3.2. Oppe-eesmargid

Draamadpetuse eesmirk on anda lastele vdimalus eneseviljenduseks. Opitakse tundma oma keha ja
vaimu ning voOimalusi nende arendamiseks. Draamadpetuse tundides kasutatakse Opilaste
aktiviseerimiseks erinevaid meetodeid. Kasutatakse liikumist ja mingu, mille kaudu on lapsel
vOoimalus ennast avastada. Erinevate {ilesannete tditmisel omandatakse uusi oskusi ja vajalikke
teadmisi. Emakeele véaartustamine: emakeele rikkus, ilmekus ja ilu; oskus emakeeles oma motteid ja
tundeid viljendada; sonade vdirtuse ja jou kogemus.

Erinevate kunstide — sona, muusika, kujutav kunst, litkumine

Loovuse arendamine: suhtlemise- ja rollimingud, etiitidid.

Sotsiaalse koostdo ja tihise vastutuse kogemine.

Oppeaine ajaline maht on 1 tund nidalas (kokku 35 tundi)

3.3. Uldpédevuste kujundamine

Draamadpetus arendab olulisi dpipadevusi: kuulamisoskust, oma arvamuse kujunemist ja sonastamist,
suulist ja fiilisilist eneseviljendust. Eneseméiiratluspddevuse ja ettevotlikkuspiddevuse ning
vastutustunde kujunemist toetatakse Opilaste igapdevaelust ldhtuvate eakohaste probleemide
arutamise, seisukohavotu ja lahenduste otsimisega. Ettevotlikkuspadevuse kujunemist soodustab
Opilaste osalemine riihmatdddes, mis eeldavad Opilaste omaalgatust ja aktiivsust. Suhtluspddevus
areneb suulise suhtluse oskusi arendades, suhtluspartneri arvestamist ning sobiva kéitumisviisi
valikut, oma seisukohtade esitamise ja pohjendamise oskust.

3.4. Loiming

Loiming teiste valdkonnapéddevuste ja ainevaldkondadega

emakeel — milutreening ja diktsiooni arendamine; véljenduslikkus ja esinemisjulgus

kirjandus — kirjalike tekstide kasutamine (jutud, dramaturgilised tekstid, luuletused jms)

kehaline kasvatus — iildfiiiisiline ettevalmistus, vastupidavus; koordinatsioon

kunstidpetus — kostiitimi elementide kasutamine, rekvisiidid ja lavakujundus elementide kasutamine
muusika - muusika kasutamine erinevates looviilesannetes

Draamadpetuses omandatud oskusi saab kasutada eelkdige muusikadpetuses, eesti keeles ja
kirjanduses, voorkeeltes, inimesedpetuses, ajaloos, iithiskonnadpetuses, kehalises kasvatuses.

3.5. Labivad teemad

,Vadrtused ja kolblus® ning ,Kultuuriline identiteet on ainevaldkonna eriomased teemad, mida
kisitletakse ldbivalt. Lidbiva teema ,,Elukestev Ope ja karjddri planeerimine eesmérgiseadega on
kooskolas koik ainevaldkonnas taotletavad paddevused: Opipadevus, suuline eneseviljendusoskus,
kehakeele kasutamine. Arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostddoskusi, suutlikkust oma arvamust
kujundada ja viljendada ning probleeme lahendada. Oppetegevus vdimaldab dpilasel mirgata oma
aine spetsiifilisi kalduvusi ning arendada loomevdimet. Lébivate teemade ,,Keskkond ja jatkusuutlik
areng“ ning ,Tervis ja ohutus késitlus taotleb Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
keskkonnateadlikuks, vastutustundlikuks ning tervist ja turvalisust vairtustavaks inimeseks.
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3.6. Oppeaine kirjeldus

Draamadpetuse eesmidrk on anda Opilastele voimalus eneseviljenduseks tegevuse kaudu.
Draamadpetuses Opitakse tundma oma keha, tundeid ja motlemist ning voimalusi nende arendamiseks.
Téahelepanu on suunatud keha arendamisele, liikumisele ja mingule. Pohiiilesandeks on suunata
Opilane ennast analiilisima ja kujundada véartushinnanguid, samuti anda vdimalus loominguliseks
véljenduseks.

Draamadpetus peab aitama Opilasel: dppida tundma ennast, oma vdimeid, kalduvusi, soove, huvisid
janeid arendama; oma kéitumist ja suutlikkust seda analiiiisida; arendada dpilase psiiiihilisi protsesse.

Draamadpetus peab andma Opilasele oskuse: to6tada koos kaaslasega ja grupis; jagada tilesandeid ja
tegevust omavahel kooskdlastada; leida {ihiseid lahendusi; arvestada kaaslase eripéra ja voimetega;
distsiplineerida ennast koos tegevustes; esitada kiisimusi ja avastada.

Draamadpetus toetab: védrtuskasvatust, kéitumisreeglite ja kultuuriliste tavade jirgimist;
vadrtushinnangutele pohinevate otsuste ja jarelduste tegemist.

Draamadpetus aitab toetada Opilase: eneseusu kujunemist; tegutsemis- ja Opimotivatsiooni
kujunemist.

Draamaodpetuse kaudu: &ratatakse Opilaste huvi teatri kui kunstiliigi vastu; tutvustatakse selle
erinevaid véljendusvahendeid.

Draamadpetus aitab: mingude ja iilesannete kaudu elada sisse Opilase rolli; omandada oppimiseks
vajalikke oskusi.

3.7. Oppesisu

Kone: hddletugevus, kdneselgus, viljenduslikkus; enese, oma pere, sdbra, kaaslase tutvustamine;
fantaasia tegelase tutvustamine; tegevuse ja valiku pohjendamine; pildi ja situatsiooni kirjeldamine.

Kuulamine: hailte, kdne, muusika, teksti, sosina kuulamine; kajaméngud; kuuldu jérgi tegutsemine.

Keha, kehakeel: tasakaal, riitm, koordinatsioon (harjutused, mingud, tegevused); matkimismingud:
miimika kasutamine, pantomiim, zest (olukordade, esemete, todde, tegevuste kujutamine litkumise
kaudu); muusikaline litkumine; kujutlusméngud; taju ja tdhelepanu arendamine: esemete
dratundmine, kirjeldamine kompimise, nuusutamise, maitsmise, kuulamise ja vaatlemise alusel.

Eneseanaliilis: oma tunnete ja meeleolu kirjeldamine; oma tegevusele, olukordadele ja

situatsioonidele hinnangu andmine (ldhtuvalt iilesandest); oma hinnangu pdhjendamine; rithmat6o:
tekstide koostamine jutu, situatsioonide, mérksonade voi pildi jérgi.
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Liikumine, tegutsemine: olukorra lavastamine, etiilidid: esemete kiisimine, laenamine,
méngukaaslaseks saamine, tiili, leppimine, reageerimine teise eripdrasele kditumisele voi riietumisele,
hiigieeninduete eiramised, hddaabi kutsumine, abi palumine; kéitumissituatsioonide mangimine,
olukordade kujutamine perekonnas, klassis, koolis, liikluses, kiilas, tinaval, poes, looduses;
méingudes ja improvisatsioonides osalemine; rolliméng, kus tegelasteks on méinguasjad, dppetarbed;
jaljendatakse kaasdpilasi, oma vanemaid, dpetajaid; kujutatakse loomi, esemeid, ndhtusi; muusikaline
improvisatsioon, liikkumine, laulumingud, liikumismédngud; kirjutamine kehakirjas, skulptuuri
kujutamine.

3.8. Opitulemused

Opilane: oskab ja soovib ennast selgelt ja arusaadavalt viljendada; oskab tegutseda iiksi ja koos
teistega, paaris ja rithmas; oskab kaaslast kuulata, teda tunnustada, arvestades kaaslase eripdra; tunneb
ro0mu litkumist, loovast enesevéljendusest ja tegevusest; tahab ja oskab osaleda mingudes,
koostegevustes, rollimidngudes, improvisatsioonides ja lavastustes; suhtub endasse ja kaaslastesse
positiivselt, on viisakas, peab kinni kokkulepetest ja reeglitest; oskab analiilisida ennast, oma ja
kaaslase kiitumist ning tundeid, oma osalust koostdds ja t60 tulemuslikkust; oskab koostada
tutvustust, kirjeldust, loovjuttu, dialoogi; teab oma vodimeid, soove, kalduvusi, huvisid; oskab
kasutada oma keha, miimikat ja Zeste motete ja tunnete véljendamisel; oskab kuulata ja kuuldust
jéreldusi teha ja vastavalt tegutseda; on tuttav pohiliste teatrikunsti liikidega; teab oma tugevaid ja
norku kiilgi, piiiiab selgusele jouda oma huvides ja piiiidlustes; oskab olukorrale vastavalt kasutada
hailt, miimikat, zeste ja keha oma motete ja tunnete véljendamisel; oskab ja tahab teha koostodd,
meeskonnas tegutseda erinevates rollides, tunneb rddmu loovast tegevusest; peab kinni kokkulepetest
ja meeskonnas kehtestatud reeglitest, tunnetab vastustust oma tegude eest, on positiivne ja arvestab
kaaslastega; tunnustab inimeste vaadete ja olukordade erinevusi, mdistab kompromisside vajalikkust
ja on valmis neid looma; mdistab oma rolli pereliikmena, sdbrana, kaaslasena, dpilasena; tunneb 2-3
suhtlusvotet, oskab neid kasutada vastavalt situatsiooni isedrasustele.

3.9. Hindamine

Hindamine on Oppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse Opilase dppimist ja arengut. Hindamisel
saadakse ililevaade Opitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest arengust ning toetatakse selle
kaudu Opilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks
oppijaks.

Draamatunnis hinnatakse Opilast kujundava hinnanguga, kus Opilane saab Oppeprotsessi kdigus
suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvOimaluste kohta.
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